
Развиваем пассивный 

словарь ребенка.  

Игры и упражнения. 

 Встречаем гостей! 

Цель: уточнение и расширение пассивного словаря — 

ориентировка в помещении (квартире), понимание 

названия комнат и их назначения. 

Оборудование: кукла или другая игрушка. 

Ход игры: Игра проводится индивидуально, дома у 

ребенка. Взрослый предлагает ребенку поиграть в гости. 

Вот к нам в гости пришла матрѐшка. Давай покажем 

матрѐшке нашу квартиру. Покажи, где кухня. А где 

гостиная? Покажи, где детская. Теперь отведи куклу в 

ванную комнату! Пойдем в прихожую? А где галет? 

Матрѐшка спрашивает, где кладовка. Покажи! В 

следующий раз в ходе игры можно называть назначение 

помещений в квартире. 

—Покажи, где ты одеваешься на прогулку. А где ты 

моешься? Где ты играешь? В какой комнате мама с папой 

спят? 



Прятки 

Цель: уточнение и расширение пассивного предметного 

словаря детей по теме «Игрушки». 

Оборудование: игрушки — мишка, зайчик, машинка, 

мячик, кукла, ведѐрко и др. 

Ход игры: Игра проводится индивидуально или в группе 

детей. Перед началом игры разложите игрушки в разных 

местах комнаты — на стуле, под столом, на полке, на 

полу и в других местах. Игрушки должны быть хорошо 

видны. Предложите детям игру. — Вот к нам пришла 

кукла Маша. Она плачет. Знаете, почему кукла Маша 

плачет? Потому что все игрушки от нее спрятались! 

Давайте поможем Маше найти игрушки. Ваня, ты найди 

мишку. Молодец, Ванечка, нашел мишку! Смотри, как 

Маша радуется. А ты, Оля, найди, пожалуйста, мячик. Не 

можешь найти? Посмотри внизу, на полу. И т.д. В этой 

игре можно использовать не только различные игрушки, 

но и картинки с изображением игрушек. Количество 

игрушек и картинок постепенно увеличивайте. Можно 

одному ребенку давать задание найти и принести две 

игрушки (картинки) и более. 

В дальнейшем можно использовать другие знакомые 

детям предметы. 



У кого картинка? 

Цель: уточнение и расширение пассивного предметного 

словаря детей по разным темам. 

Оборудование: предметные картинки по разным темам 

по количеству детей. 

Ход игры: Раздайте детям по одной предметной 

картинке. 

— Посмотрите, какие у вас красивые картинки. Они все 

разные. Давайте поиграем в интересную игру. Я буду 

называть слово, а вы слушайте внимательно. У кого такая 

картинка—пусть поднимет руку. «Цветочек». Маша руку 

подняла. Правильно, Маша, у тебя на картинке цветочек. 

Покажи всем твой цветок. Следующее слово— «птичка». 

У кого птица? Никто не поднимает руку... Где же птица? 

Кто ее найдет? Вот птичка, у Димы! Дима, подними руку. 

И т.д. 

В дальнейшем можно проводить эту игру по темам, 

например «Игрушки», «Одежда», «Животные» и др. При 

этом материал для игры необходимо отбирать так, чтобы 

он был знаком детям из повседневного опыта, книжек, 

мультфильмов. Например, при отборе картинок по теме 

«Животные» предпочтение отдается тем животным, с 

которыми ребенок сталкивается в повседневной жизни, о 



которых знает из сказок, — кошка, собака, корова, лиса, 

заяц, волк. А вот знакомство с более редкими, 

экзотическими животными •— например крокодил, 

черепаха, пингвин, тюлень и др. — можно продолжить в 

будущем. 

Предлагаемые для игры картинки должны быть 

конкретные, легко узнаваемые, с достаточно крупным и 

четким изображением, качественным художественным 

исполнением. Со временем можно увеличить количество 

используемых в игре картинок (например, раздавать по 

две и более). 
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