
Готовимся к школе.  

Игры на развитие 

фонематических процессов. 

Игра «Придумай слова, в которых звук – будет в начале  

(в середине, в конце)». 

Цель: Упражнять детей в придумывании слов с определенным 

звуком в начале слова, в середине слова и в конце слова. 

Материал: Игра проводится в словесном варианте. 

Ход игры: Эта игра может проводиться по любой теме: овощи, 

транспорт, посуда, мебель и т.д. Мама предлагает детям 

задание: «Придумайте и скажите, в названии каких овощей и 

фруктов есть звук «к» в начале слова. (Картофель, капуста, 

кукуруза, кабачок и т.д.) Подумайте и скажите, в названии 

каких овощей есть звук «к» в середине. (Редька, репка, свекла, 

морковка и т.д.) Подумайте и скажите, в названии каких 

овощей есть звук «к» в конце слова. (Лук, чеснок). 

 Аналогично игра проводится по другим темам. 

 

 

Игра «Два дома». 



Цель: Упражнять детей называть слова с заданным звуком. 

Материал: Предметные картинки, в названии которых есть 

заданный звук. 

Ход игры: - Ребята посмотрите, что вы видите? (Два дома). В 

синем домике живут слова, в названии которых есть звук «с», 

а в зеленом живут слова, в названии которых есть звук «сь». 

Давайте, посмотрим, что нарисовано на картинках, назовем 

этот предмет словом и поселим его в нужный дом. Например, 

слово «коса» мы поселим в синий дом, а слово «сено» - в 

зеленый дом. «С» - роса, сова, нос, сом. 

«Сь» - поросенок, сирень и т.д. 

 

Игра «Цепочка слов». 

Цель: Закреплять произношение звука в словах, определять его 

местоположение в слове. 

Материал: Предметные картинки, мяч. Игра может 

проводиться в словесном варианте. 

Ход игры: - Ребята, сегодня мы с вами будем играть в 

«Цепочку слов». Я начну первая. Мое слово – кот. Какой 

последний звук в слове кот? (Ответ детей: звук «т»). Мама 

бросает мяч по кругу ребёнку и говорит: Значит, теперь ты 

должен придумать слово, которое начинается со звука «т». Так 

продолжается игра другими детьми по очереди.  



Если игра проводится с картинками, то картинки 

выкладываются одна за другой: кот – тигр – репа – арбуз и т.д. 

 

Игра «Для чего нужен предмет?» 

Цель: Закреплять произношение определенного звука в слогах 

и словах. 

Материал: Тексты чистоговорок. 

Ход игры: - Ребята, есть такие весёлые стишки, которые ни о 

чем не рассказывают, они просто весёлые. Давайте я начну их 

рассказывать, а вы продолжите: 

«Са-са-са – живет в лесу…(оса, лиса) 

Со-со-со – катилось…(колесо) 

Су-су-су – я беру…(косу) 

Сы-сы-сы – жало у …(осы)». 
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